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ПРИМІТИВИ THREE.JS.
Завдання
На підставі 1 лабораторної роботи (вибраних Вами власних геометричних фігур):
· використати бібліотеку dat.GUI для створення компонент інтерфейсу користувача (додаток Д);
· надіслати звіт і архів всіх файлів (включаючи папку з бібліотеками).
