ЛАБОРАТОРНА РОБОТА 1
Завдання
Дан приклад геометричної фігури(куб). Зробити власну геометричну фігуру(куля, піраміда, ромб і тд). Управління оглядом сцени за допомогою TrackballControls.
[bookmark: _GoBack]Надіслати звіт і архів всіх файлів (включаючи папку з бібліотеками).
