ЛАБОРАТОРНА РОБОТА 8

ТАЙМЕР CLOCK. СТВОРЕННЯ СТРУКТУРНИХ ОБ'ЄКТІВ.
Завдання
	На підставі 1 лабораторної роботи (вибраних Вами власних геометричних фігур):
· [bookmark: _GoBack]змініть колір випадково з заданим періодом;
· створіть складну фігуру із кількох простих об’єктів (використовуйте клас Object3D);
· надіслати звіт та архів усіх файлів (включаючи папку з бібліотеками js, папку movies…)

