
Методичні рекомендації 

Для створення флеш-карт застосвується достатня кількість різноманітних 

ресурсів: Anki, Flippity, Quizlet, На урок тощо. 

Розроблений в сервісі Всеосвіта тест пожна перетворити на флеш карту, 

для чого необхідно обрати тест та скопіювати посилання на флеш-карти (Рис. 

1). 

 

 
Рис. 1. Отримання посилання на флеш-карти на Всеосвіті 

 

Розглянемо завтосування сервісу Flippity для розробки флеш-карток. 

Flippity – це колекція цифрових інструментів на основі Google-таблиць, яка дає 

змогу розробити як інтерактивні вправи та завдання так і підготувати матеріали 

для друку.  

Переходимо на сторінку Flippity (https://flippity.net/) та обираємо Flippity 

Fleshcards (рис. 2.). Натискаємо інструкція та робимо копію шаблона (рис. 3). 

Копіюємо цей документ натиснувши кнопку [Зробити копію]. Після цього 

відкривається Google-таблиця (рис. 5.1), в якій не можна редагувати рідок з 

блакитним кольром. Основні правила редагування: у жовтому рядку можна 

прибрати audio, обравши none (використання аудіо корисно для вивчення 

іноземної мови або при роботі з дітьми з поганим зором); до стовпця Slide1 

вводяться питання (формулювання понять), а до стовпця Slide2 – відповіді на 

них; також можна вказати колір карток та колір тексту. 

 



 
Рис. 2. Головна сторінка Flippity 

 

 
Рис. 3. Інструкція зі створення флеш-карток Flippity 

 

 
Рис. 5.1. Google-таблиця для створення флеш-карток Flippity 



Для використання зображень на флеш-картках робиться наступне: в будь-

якому додатку до картинок додається питання (наприклад, в PowerPoint – рис. 

5.2); слайди зберігаються у форматі .png; ці картинки завантажуються на 

Google-диск; картинка відкривається на Google-диску, виконується команда 

Поділитися, у вікні що відкрилося натиснути [Копіювати посилання] (рис. 

5.3). 

 
Рис. 5.2. Створення запитань із зображенням в PowerPoint 

 

 
Рис. 5.3. Отримання посилання на зображення на Google-диску 

 

У результаті розробки була отримана таблиця, представлена на рис. 5.4.  

 



 
Рис. 5.4. Google-таблиця зі створеними флеш-картками Flippity 

Готову таблиця треба опублікувати в Інтернет за допомогою команди 

Файл → Поділитися → Опублікувати в Інтернеті. Потім необхідно перейти 

на аркуш Get the Link Here та скопіювати посилання на флеш-карти (рис. 5.5). 

 

 
Рис. 5.5. Аркуш Get the Link Here 

 

Після відкриття сторінки за цим посиланням можна переглянути флеш-

картки (рис. 5.6). Зверніть увагу, що цю розробку можна застосовувати для 

пошуку пар (зіставлення – рис. 5.7) або відкрите завдання для введення 

правильної відповіді з клавіатури (практика – рис. 5.8). 

 



 
Рис. 5.6. Розроблені флеш-картки 

 
Рис. 5.7. Флеш-картки для завдань знайти пару 

 



 
Рис. 5.8. Флеш-картки для завдання практика 

 

Отримане посилання (див. рис. 5.5) додаємо на слайд посилання на веб-

сторінку і в результате отриманий слайд, представлений на рис. 5.9. 

 

 
Рис. 5.9. Слайд з флеш-картками 

 

 


