Екзаменаційні питання з дисципліни «Основи інформатики та обчислювальної техніки»

1. Інформація. Дані. Сигнали. Повідомлення.
2. Властивості інформації.
3. Вимірювання кількості інформації.
4. Інформаційні процеси.
5. Інформатика та її складові.
6. Системи числення. Правила перетворення запису чисел у різних системах числення. Дії над числами у різних системах числення.
7. Подання інформації різних типів у комп’ютері.

8. Поняття програми. Класифікація програмного забезпечення (ПЗ).

9. Характеристика популярного ПЗ. Приклади.

10. Офісні задачі та офісні програми.
11. Операційна система. Основні функції ОС. Приклади ОС.

12. Огляд основних можливостей та інтерфейсу ОС Windows.

13. Файлова система. Дії користувача над об’єктами файлової системи.
14. Поняття про стиснення даних. Стиснення з втратами та без.
15. Архівація. Програми для архівації файлів. Приклади. Основні прийоми використання.

16. Текстові редактори та процесори.
17. Основні можливості програм обробки текстових документів.
18. Редагування та форматування документів.
19. Поняття про комплексний документ. Використання таблиць та діаграм.
20. Засоби автоматизованої підготовки документів.
21. Основні можливості табличних процесорів.
22. Редагування та форматування таблиць.
23. Прості обчислення. Формули. Використання посилань у формулах. Вбудовані функції.
24. Використання діаграм. Надбудови. Фільтри.
25. Засоби автоматизації заповнення та форматування таблиць.
26. Принципи фон Неймана будови сучасного комп’ютера.
27. Основні апаратні складові комп’ютера та принципи їх роботи.

28. Поняття та класифікація комп’ютерних мереж (КМ).
29. Адресація ресурсів у КМ.
30. Програмне забезпечення КМ. Прийоми роботи з браузерами.
31. Пошукові сервіси.
32. Сучасні мережеві технології.

33. Поняття та різновиди комп’ютерної графіки (КГ).
34. Апаратне та програмне забезпечення КГ.
35. Графічні редактори та основні прийоми їх використання.

36. Програми підготовки електронних презентацій та основні прийоми їх використання.
37. Класифікація електронних презентацій.
38. Правила створення ефективних презентацій.

39. Поняття алгоритму. Властивості алгоритмів. Правила подання алгоритмів.
40. Мови програмування. Засоби створення нових комп’ютерних програм.
