NOM DATE . EXPRESSION ECRITE

Compétence repérer et corriger des erreurs A VA N A
1) Lis ce texte

Il y a fort longtemps, dans un pays lointain, vivait une princesse qui s’appelait Eponine. Elle habitait
un palais ravissant, avec une myriade de serviteurs. Les gardes du chateau veillaient sur elle avec
la plus grande attention, comme les fées veillent sur leur baguette magique, comme les meres
veillent sur leurs enfants. Un jour pourtant, Grapouille, une sorciere maléfiqgue dont on avait oublié
jusqu’au nom, parvint a s’'introduire dans les cuisines du chateau en se faisant passer pour une
servante. Elle ajouta a la cuisine une mixture dont elle seule avait le secret, et tout le chateau, des
gardes jusqu’au roi, s’endormit profondément. Profitant du sortilege qui frappait les gardes,
Grapouille emmena la princesse endormie jusqu’a son repaire, ou elle la garda prisonniere pendant
d’interminables semaines. Quand le chateau se réveilla apres trois jours de profond sommeil, tout le
monde fut effondré par cette disparition. Mais heureusement, Eponine avait un prétendant, un preux
chevalier nommé Philibert, qui allait tout faire pour ne pas perdre ainsi sa bien aimée. Il partit donc a

sa recherche, sans trop savoir pour I'heure ou la princesse de son cceur était retenue captive.

2) On a demandé a des éleves d’écrire une suitedite histoire. Imagine que tu es leur maitre ou lau
maitresse et ajoute des remarques pour leur expligu quelles erreurs ils ont faites.

Eleve 1 : Les soldats du roi partirent donc en courant pour libérer la princesse le plus vite possible.
lls arrivérent rapidement a la caverne de la sorciere. lls défoncérent la porte car ils étaient sdrs que
la sorciere ne pourrait rien faire seule contre toute une armée. La sorciére, prise de panique dés
gu’elle vit les soldats, se fit massacrer sans piti€. La princesse fut ramenée saine et sauve au

chateau ou son peére l'attendait avec impatience. Il fit préparer un somptueux diner en son honneur.

Eléve 2 : Le chevalier Philibert demande a tous les habitants du village s'ils savent ou la
sorciere Grapouille peut se cacher. La fille du maréchal ferrant lui parle alors d'une caverne
située dans la forét, non loin d'une petite riviere. Philibert longe alors toutes les rivieres qu'il
conndit et finit par trouver la caverne de la sorciere. Il entre sans frapper, assomme la

sorciere d'un coup derriere la téte, puis repart aussitot avec sa bien aimée dans les bras.



Eleve 3 : Le courageux chevalier Philibert fouilla la forét avec acharnement et trouva enfin une
maisonnette qui lui parut suspecte. Il essaya d’en ouvrir la porte, mais malgré tous ses efforts, il n'y
parvint pas. Alors j'ai tapé de toutes mes forces avec mon épée et la porte en bois s’est brisée en
deux. Je n’eus aucun probleme a terrasser la sorciere d’'un nouveau coup d’épée. Apres avoir sorti
la princesse de la cage ou elle était captive depuis si longtemps, nous partimes sur mon cheval
blanc jusqu’au chateau de son pere. Ce dernier m’offrit sa main avec grand plaisir. C’est ainsi que je

pus épouser une princesse.

Eléve 4 : Et v'la que ce chevalier sauta sur son bourrin et se cassa du chateau. Il se balada peinard et
jeta un coup d’ceil un peu dans tous les coins. Un coup il vit une nana. Il crut que c’était sa
princesse, mais pas de pot, c’était pas elle. Et un autre coup, il vit une espéce de sorciere. Alors il
suivit I'espece de sorciere en sifflotant, comme ca il trouva ou sa piaule était planquée. Il rentra
dedans en pétant la porte et fit la peau a la sorciere en deux temps trois mouvements. Il chopa la
main de la princesse et se fit la malle de cette cabane pourrie. Quand ils sont revenus au chateau, ce
bon vieux Philibert trouva moyen de se marier avec la princesse. Ils vécurent péperes (surtout lui) et

eurent un sacré paquet de gosses.

3) A ton tour, écris une suite a ce texte en faisan  t attention de ne pas reproduire les erreurs
que tu viens d’observer dans ces exemples.



